Manual para realizar diversas modificaciones en
un mkIII por uno mismo.

1.- Cambio de logo de bienvenida en un mklll

2.- Cambio de monocromo a color en un mklil

3.- Cambio de todos los idiomas a espafiol con voz de mujer en el mkllii
4.-Cémo modificar las imagenes para no tener que bajar versiones
cada vez que actualizamos el logo (upgrade)

5.- COmo grabar una imagen en MODE2

6.-Actualizar en el coche un mkllil

Programas que vamos a necesitar para todos estos procesos:

-UltralSO o WinlSO.

-DVDdecrypter, ImgBurn o _Alcohol 120%.
-GifExtractor

-Ubik Mode2CdMaker.

-Editor hexadecimal XVI132.

1.- Cambio del LOGO de bienvenida en un MK3

Vamos a ver como se cambia el LOGO de un MK3.

Empecemos:

Utilizaremos la version 24 que es la Gltima que se puede meter en un MK3. Abrimos la imagen
de la V24 con el UltralSO y tenemos que localizar el archivo USW_LOAD que se haya en la
ruta MK3/0103/BMWCO01S/app_SW. Este mismo archivo también lo podemos localizar en las
carpetas 0116, 0127, también esta en la 0107 pero de esa carpeta pasamos.
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http://mirror1.free-downloads.net/437/uiso8_pe.exe
http://fileforum.betanews.com/sendfile/1128426215/1/SetupImgBurn_2.3.2.0.exe
http://www.telefonica.net/web2/carx/Archivos/GifExtractor.rar
http://www.telefonica.net/web2/carx/Archivos/Mode2CdMake.rar
http://www.telefonica.net/web2/carx/Archivos/Xvi32Editor.rar

Bien ahora tenemos que extraer el archivo USW_LOAD y lo guardamos en un carpeta a la que
llamaremos C:\LOGOMKS3, seguidamente abrimos el CarMes GifExtractor y cargamos el
archivo USW_LOAD que ya habiamos guardado anteriormente. Para abrir el archivo, le damos
a Find File y lo buscamos en C:\LOGOMKS, seguidamente le damos a Extract y vemos los
siguiente:

= CarMES GifExtractor - www.carmes.info - V1.6 - 2006-02-24

CALOGOME 3 uzw_load Find File Extract

& Endbute [HEX] - | Length [H

Ehiw M5 RAIDEM Exchange header tewt

En la posicion 2 vemos el logo original de BMW.

Lo cambiamos por el que mas nos guste pulsando sobre Select image to Exchange,
previamente hemos marcado las 3 casillas.

La imagen tiene que ser de un ratio de 400x234 pixeles con profundidad de 8 bits y 96x96 dpi,
single frame, y de un tamafio mas bien pequefio, lo ideal son unos 20Kbytes, aunque uno
mayor también valdra aunque puede que tarde mas en ser cargado en la memoria del mk y por
ello no lo muestre siempre que abramos la puerta después de un parada.
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Han también otra opcién que es New header text, aqui se puede poner el texto que se quiera
gue aparecerd en la pantalla de configuracion donde antes aparecia la version del navegador;
hay un méaximo de 23 espacios, incluyendo los estacios en blanco, y a pesar de poner
minUsculas, el programa las pasara automaticamente a mayusculas. Arriba se cambia un texto
que ocupa 14 espacios, quedando a la derecha en blanco 9 espacios.

Para asegurarnos de que lo hayamos hecho bien, cerramos el programa y volveremos a abrirlo
para comprobar que los cambios se hayan realizado con éxito.

Una vez modificado el archivo USW_LOAD tenemos que devolverlo a la imagen 1ISO de donde
la habiamos sacado, pero a mas a mas también tenemos que copiarla en todas las demas
carpetas la 0103, 0116, y 0127. Dicho de otra manera tenemos que sustituir los 3 archivos
originales por 3 copias de nuestro archivo, en las 3 carpetas antes mencionadas. Pero NO
crear una nueva imagen de esta version, ya que para que sea leia por un mklll se ha de hacer
en mode2 y esto se explica al final de este manual.

2.- Cambio de monocromo a color en un mklll

En primer lugar, decir que para actualizar un mklll en monocromo a color, ha de hacerse en
una instalacion de un coche que tenga el equipamiento de color montado. Sustituiremos su mk
por el mklll que queramos pasar a color y actualizaremos con el cd modificado que vamos a
crear a continuacion.

Seria ideal que el mklll no estuviera actualizado a su Ultima version, en caso que asi fuera,
hariamos lo mismo que hemos hecho en el punto anterior y en las mismas carpetas.

Lo primero que haremos sera abrir nuevamente el ultraiso y coger para desempacar en una
carpeta, los 4 archivos bsw_load, loader.rel, ssw_load,usw_load, por ejemplo, de la carpeta



situada en NAV_SW/Mk3/0103/BMWC01S/app_sw (Atentos que sea la ruta BMWCO01S y no
confundir con BMWMOL1S) o se puede coger de cualquiera de las otras 3 carpetas donde se
encuentran los archivos. En el ultraiso se pueden ver los 4 archivos a coger y de las 3 carpetas

de donde se puede hacer:
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Ahora, esos 4 archivos que se han desempacado en una carpeta cualquiera, los tenemos que

sustituir por estos otros 4 que hay en las siguientes direcciones:
NAV_SW//Mk3/0103/BMWMO01S/app_sw
NAV_SWI//Mk3/0116/BMWMO1S/app_sw
NAV_SWI//IMk3/0127/BMWMO1S/app_sw

Tener en cuenta que ahora lo metemos en la direccién con la M roja.

Estos son los archivos que hay

gue sustituir y las carpetas de donde se han de sustituir, darse

cuenta que estos archivos que vamos a sustituir, ocupan menos que los anteriores, puesto que

la informacién es menor en los
menores:

monocromos y por ello, el tamafio de los archivos también son
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Una vez sustituidos los 4 archivos del principio, por los anteriores, se nos ha de quedar asi la
cosa en las 3 carpetas:
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Lo que hemos hecho, no es ni mas, ni menos, que poner los archivos correspondientes que se
cargan en la ruta, cuando es un mk en color y sustituirlos por los archivos que se cargaban en
la ruta de monocromo, de tal forma que cuando el mklll lea la ruta en monocromo, se
encontrara con los archivos del color y cargandolos al actualizar el software, pasando el mklil
de monocromo a color.

Eso mismo que hemos hecho antes, hay que seguir hacerlo también, pero esta vez hay que
sustituir los archivos file.1 y file.2 de la siguiente carpeta
NAV_SW/csh/0100/BMWCO01S/app_sw ; por los archivos file.1 y file.2 de la siguiente direccion
NAV_SW/csb/0100/BMWMO1S/app_sw

También sustituimos el archivo sw_rel.tbl de la carpeta NAV_SW/csb/0200/BMWCO1S, por el
archive sw_rel.tbl de la carpeta NAV_SW/csb/0200/BMWMOL1S .

Una vez que hemos hecho todo estos cambios, ya tenemos un software preparado para pasar

un mklll de monocromo a color. Solo falta grabar esta imagen en mode2 para que sea leida en
un mklll y que se explicaréa al final de este manual.

3.- Cambio todos los idiomas a espafiol con voz de mujer en el mklll

El cambiar el idioma, quiere decir, que la voz que nos guia lo hara en esparfiol; con esta
modificacién, no conseguimos que las palabras que leemos en inglés o cualquier otra lengua
en la que esté codificado el mklll, se vayan a cambiar para leerlas en espafiol. Solo
conseguiremos modificar las voces.

Una vez aclarado el punto anterior, vamos a ver lo que tenemos que hacer:

Como siempre, abrimos el ultraiso y cargamos la imagen que vamos a modificar, ahora nos
vamos a la carpeta de los idiomas del mklll que es, NAV_SW/langMk3/0501, en ella
encontramos que hay dos archivos por idioma, por ejemplo:

d_f.csf = la d nos indica que es denmark (aleman) y la f que es female (mujer) - voz de mujer
en aleman

d_m.csf 2 la d nos incida que es denmark (aleman) y que la m es male (hombre) - voz de
hombre en aleméan

y asi sucesivamente.

En la siguiente imagen vemos todos los idiomas del mklll pero ahora nos vamos a centrar en el
archivo de la voz de mujer en espafiol y vemos que ocupa 1893KB.
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Lo que haremos sera renombrar todos los archivos de todos los idiomas, y de las dos voces,
como un Unico archivo que contiene la voces en espafiol y de mujer; con todo conseguimos
gue, por ejemplo, aunque cargue el archivo correspondiente al aleméan y con voz de hombre; lo
que realmente esta haciendo es cargar el archivo en espafiol y con voz de mujer. Asi que se

nos ha de quedar asi:
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Con esto hemos conseguido que al actualizar, cargue el idioma que cargue, siempre
tendremos la voz de mujer es espafiol, sea cual sea el idioma que seleccionamos en el menu
de configuracién del monitor a bordo.

Solo nos queda grabar estos cambios en modo2 para que el mklll los reconozca, tal como se
indica posteriormente y luego actualizar en el coche.

4.-Como modificar las imagenes para no tener que bajar versiones
cada vez que actualizamos el logo (upgrade).

Lo primero que haremos sera descargarnos cualquier editor hexadecimal, en la pagina web
tenemos uno muy sencillo de usar, que ocupa poco espacio y que funciona muy bien para lo
que nosotros queremos hacer. Es el XVI32

Estos pasos los haremos, solo en aquellos mklll que no estén actualizados a su maxima
versioén, que es la v.22 y que nos lo indica en la siguiente pantalla SW 3-1/63
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Una vez que tenemos claro que tenemos esa version instalada, lo que vamos a crear es una
imagen con una version superior para que se actualicen los cambios que hemos hecho, ya que
en caso contrario, nuestros cambios no se cargarian al actualizar el software, por tener dicha
version instalada, y los mks actualizan metiendo versiones diferentes.

Volvemos a abrir el Ultraiso y con él abrimos la imagen v.24 EEUU, y ahora nos vamos a
cualquiera de una de las siguientes carpeta marcada en rojo y nos centramos en estos dos
archivos: Ing_rel.tbl y sw.rel.tbl que se encuentran en cualquiera de las tres carpetas
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Los desempacamos (los dos archivos) a una carpeta que queramos en nuestro disco duro para
poderlos editar, ahora abrimos el editor que hemos comentado antes y abrimos en primer lugar,
por ejemplo, el archivo Ing_rel.tbl y hacemos lo siguiente:



-Marcamos el “0” que hay en la primera linea y lo dejamos en negrita:
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Adr. dec: 3 Char dec: 48 |Insert

Lo sustituimos por un “1” tal y como esté la imagen y GUARDAMOS los cambios:
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Hacemos lo mismo con el otro archivo que guardamos antes: sw_rel.tbl, lo abrimos y
marcamos el primer “0” que vamos a cambiar:
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Y lo sustituimos nuevamente por un “1":
o
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Volvemos a GUARDAR los cambios y cerramos el programa.
No estaria de mas que los volviéramos a abrir para comprobar que los cambios se han llevado
a cabo.

Ahora sustituimos los dos archivos que hemos modificado en el ultraiso, por los originales, lo
hemos de hacer en las tres carpetas correspondientes al mk3 que van sefialadas con una linea
roja en la imagen de este apartado.

Para finalizar, grabariamos la imgen en MODE2 como explicamos en el siguiente paso.

5.-Cémo grabar una imagen en MODE?2

Puesto que los mklll solo leen el software modificado que se ha creado, cuando éste esta
grabado en MODE2, el siguiente paso es preparar la imagen para ser grabada en MODE2,
para ello tenemos que convertir nuestra imagen ISO MODE1 a una ISO MODE2.

Paso previos IMPORTANTES:

Creamos una carpeta en C:\IMAGENmModo1 en esta carpeta colocaremos la imagen ISO que
hemos modificado pero desempaquetada de su formato ISO, asi que veremos todos los
archivos. Muy importante hacerlo en el directorio RAIZ siempre.

Nos tiene quedar de esta forma:
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[hcsh m cosysid, st SoftConfigdos. table SoftConfiglz3.table
I langrkz copytightnotice SoftConfigdl0,table SoftConfiglz4.table
I langrka mmi_sw_|oad SoftConfigdll,table SoftConfiglzs.table
() language MMIRelzase. table SoftConfigdl2 . table EI SoftConfigh2a.table
) LANGUAGES nav_sw_load SoftConfigl3.table  |[B| SoftConfigoz27 table
Cmkec MavRelsase. able SoftConfigll4.table Sl SoftConfignzs.table
5 Mkzm SoftCorfigdol kable [ SoftConfignis.table  [Bl SoftConfignza.table
k3 SoftCanfiglz.kable B SoftConfig016.table [ SoftCanFigDan table
[ MMI9E SoftCanfigl03.kable B SoftConfigh17 table  [& SoftCanfigD31 table
Cmveoes SoftCanfigl04.kable B SoftConfig01G.table [ SoftCanfigDaz table
()= SoftCanfigDS.kable [ SoftConfig019 table |2 SysCarfig.table
vz SoftCanfigls.kable B SoftConfig0z0.table

abstract SoftConfiglo7.kable B SoftConfigdz1, table

Ya tenemos la V24 desempaquetada en una carpeta en la unidad Raiz con los archivos
USW_LOAD cambiados en las 3 carpetas.

Seguidamente, lo que hacemos es descargar el programa Ubik Mode2CdMaker en una carpeta
también del directorio RAIZ , muy importante siempre descargarlo en el directorio RAIZ o no os
funcionara y todo el esfuerzo habré sido en vano.

Ahora creamos otra carpeta en C:\IMAGENmodo2 el siguiente paso es crear una imagen pero
que sea en MODO 2 para ello abrimos el programa Ubik Mode2CdMaker
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&dd Files =| SoftConfigl2s.table
= = SoftConfigl26. kable
Add Media Files = SoftConfigz7. kable
Add Falder = SoftConfiglzs.kable

= SoftConfiglz9.kable

fake Folder = SoftConfig0.kable
= SoftConfigls1.kable

| SoftConfiglsz.table

Rermove

I SetflUnset Formz SysConfig.table
CC93_

ASCIL | ) csb

I3 langrkz
I3 langks
|5 language

- |5 LANGUAGES
BIN/CUE v = Mkze

| 23:3433

la 20 SR - s ' B |E:|.,r‘ L =T T'i

Estimated B z i Actual daka writken: 205 ME

Exit

Y cargamos todos los archivos; para ello basta con seleccionar todos los archivos
desempacados en C:\IMAGENmModo1l y los pinchamos y arrastramos a la ventana del Ubik
mode2cdmaker.

En Volune Name debemos poner NAV_SW y en Save image To ponemos la direccion de la
segunda carpeta C:\IMAGENmodo2. El resto de la configuracion la dejamos toda
completamente igual.

Ya solo nos queda darle a Write ISO y el programa nos generara un archivo

Serilr 43

=]
wd
wd

BIN/ICUE v

1 23:34.33 |

1
Estimated ¢

wfribe IS0

En la carpeta CAIMAGENmModo2 tendremos ya listos para tostar el archivo de la V24 en
formato MODE2



& MAGEMmodo2

MNom Mida | Tipus Crata de modificacio
m w24, bin 242,677 kB Fitxer BIN 19/05/2007 21:01
w24 cue 1kBE Fitxer CUE 19/05/2007 21:01
wed boc 1kB Fitxer TOC 19/05/2007 21:01

Ya solo nos que da grabar el archivo con nuestro programa preferido, en mi caso, el imgburn,
seleccionar la casilla de verificacion y comprobar que el nimero de bytes que se han grabado,
corresponden con los bytes que tiene la imagen seleccionada. En caso de que no coincidan,
volver a grabar la imagen lo méas lentamente posible. (se desaconseja usar el NERO).

NOTAS:

1- Siempre que se actualiza una versién de software previamente para que coja todos los
cambios debemos bajar a otra. En este caso como vamos a meter la 24 si en el coche
ya tenemos la 24 previamente debemos bajar a la 23 o cualquier otra, a no ser que
apliguemos el “truco” del UPGRADE tal y como se indica en el paso 4.

2- Ala hora de crear las imagenes en MODO2 con el programa Ubik Mode2CdMake es
importante que trabajemos siempre con carpetas ubicadas en el directorio raiz. MUY
IMPORTANTE.

3- Con el GifExtractor es posible que no acepte segln que imagenes si no estan en el
formato correcto.

6.-Actualizar en el coche, un mklll

Este paso es sencillo, pero no por ello menos importante; una vez que tenemos la
modificacién/es hechas, hemos creado una imagen en MODEZ2, y la hemos grabado con el
imgburn, ya nos podemos bajar al coche y poner el contacto en el punto2 (justo antes de
arrancar), sacamos el cd del mklll ( si hay alguno) y metemos el nuestro---> ahora no tocar
nada, ni sacar la llave, ni sacar el cd, hay que esperar a que en el monitor salga una barra de
progreso que se va llenando y cuando llega el final veremos que el mklll nos escupe el cd, lo
sacamos y le daremos a la perilla del OK, el mklll se reinicia y ya se habra modificado con
todos nuestros cambios.

Si tenéis alguna duda, o algo no os ha ido bien, podéis preguntar a los creadores de este
manual: Radien y Joanmoher, que los encontraréis en http://carx.mundoforo.com



